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PHOTOSHOP

1. SCHRITT
Freistellen

EINGABE ERGEBNIS

B leiben wir auch bei dieser Unterrichtseinheit  
bei den gewaltigen Möglichkeiten der Eben-

entechnik. Fotomontage zweier Fotos, Spiegelung, 
Schatten, Text soll im Beispiel durchgenommen 
werden.

Öffne die Datei Eiffel.tif und dupliziere zunächst 
die Hintergrundebene.

Klicke auf das Zauberstab-Werkzeug
Wähle in der Optionsleiste eine Toleranz von 70   
und klicke in die Mitte des Himmels. Entferne den 
augewählten Bereich mit der <Entf.>-Taste.

Markiere den untersten Bereich mit der Auswahl-
rechteck-Werkzeug  
Lösche auch diesen Teil weg. Markiere die Teile 
rechts und links des Eiffelturmes mit dem Polygon-
Lasso-Werkzeug duch Klick und Klick. 
Lösche. 

Klicke auf das Auswahlrechteckwerkzeug und 
halte die Maus gedrückt. Es erscheint ein Fly-Out 
mit mehreren Symbolen. Wähle das Auswahl-El-
lipse-Werkzeug und markiere den Bogen des Eif-
felturmes. Bei Bedarf kann die Maske verschoben 
werden. Lösche. Lösche auch noch das Fenster.

2. SCHRITT
Ebene auf  anderes Foto ziehen

Ansicht mit ausgeblendeter Hintergrundebene.

Öffne die Datei Hawaii.tif

Ziehe den Eiffelturm mit ausgewähltem Verschie-
ben-Werkzeug auf das Hawaii-Bild.

Schließe die Datei Eiffel.tif ohne sie zu spei-
chern.

EINHEIT: Fotomontage

Freistellen Filter Deckkraft
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3. SCHRITT
Ebene skalieren

4. SCHRITT
Ebene spiegeln

5. SCHRITT
Filter einsetzen

Gib den Befehl  Bearbeiten/Transformieren Ska-
lieren.

Verkleinere die Ebene an den Eckhaltepunkten mit 
gedrückter Umsch-Taste. Der Befehl wird durch 
einen Doppelklick auf die Ebene beendet.

Doppelklicke im Ebenen-Fenster auf den Ebe-
nennamen und gib der Ebene den Namen Eiffel-
turm.

Die Umsch-Taste schränkt in Photoshop ein, so 
dass das Bild proportional skaliert wird.

Ziehe zunächst die Eiffelturm-Ebene auf das Sym-
bol Neue Ebene erstellen im Ebenenfenster und gib 
der neuen Ebenen den Namen Spiegelung.

Wähle den Befehl Ebene/Transformieren 180° 
drehen. Ziehe die Ebene unterhalb des Eiffeltur-
mes. Drücke dabei die <Umsch>-Taste. So wird 
sie vertikal exakt verschoben.

Um einen möglichst originalen Eindruck einer 
Wasserspiegelung zu erzielen geben wir zunächst 
den Befehl Filter/Verzerrungsfilter Kräuseln.

Experimentiere mit den Einstellmöglichkeiten.

Navigiere zum Befehl Filter/Weichzeichnungsfilter 
Gaußscher Weichzeichner. Stelle auf 1,5 Pixel 
und bestätige mit OK.
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6. SCHRITT
Deckkraft

7. SCHRITT
Ebene füllen - transparente Bereiche schützen

8. SCHRITT
Filter/Weichzeichnungsfilter

Schiebe im Ebenen-Fenster den Deckkraftregler 
auf  ca. 35 %.

Erstelle eine Kopie der Ebene Eiffelturm und gib 
ihr den Namen Schatten.

Der Schatten soll schwarz eingefärbt werden. Dazu 
geben wir den Befehl Bearbeiten/Fläche füllen 
Schwarz. Klicke auf die Option Transparente 
Bereiche schützen oder im Ebenenfenster auf die 
Option Ebene fixieren.

Gib den Befehl Bearbeiten/Transformieren Neigen 
und ziehe den Schatten nach links. Dabei kann 
man sich am Schatten des Bootes orientieren (s. 
Abb.) Ein Doppelklick auf die Ebene schließt die 
Bearbeitung ab.

Lösche mit dem Radiergummi-Werkzeug den 
Schatten über den Häusern weg.

Ziehe die Schattenebene unterhalb die Ebene 
Eiffelturm. 

Gib den Befehl Filter/Weichzeichnungsfilter 
Gaußscher Weichzeichner (Ebene fixieren ist 
ausgeschaltet!) 

Reduziere die Deckkraft auf etwa 50 %.
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9. SCHRITT
Text

Wähle im Fenster Farbfelder die Farbe gelb. Klicke 
auf das Textwerkzeug und auf das Foto.

Wähle in der Eigenschaftsleiste Arial Black 40

Schreibe das Wort Paris 
Der Text dürfte etwas zu groß sein. Markiere ihn 
und  verkleinere die Schriftgröße auf 24. Klicke 
anschließend auf das Verschieben-Werkzeug.

10. SCHRITT
Ebenenstil

Mit dem Befehl Ebene/Ebenenstil Fülloptionen

Schalte den Schlagschatten und die Abgeflachte 
Kante und Relief ein.

11. SCHRITT
Effekt Blendenfleck

Um die Fotomontage möglichst realistisch ausse-
hen zu lassen, bauen wir einen kleinen Fehler  ein, 
nach dem Motto, bei einer Montage wird nicht ein 
Fotofehler vorkommen - fies, gel!

Filter/Rendering-Filter Blendenflecke. Der 
Blendenfleck kann am Fadenkreuz verschoben 
bzw. durch Änderung der Brennweite verändert 
werden (s. Abb.)

Speichern, Fertig!

Je nach Werkzeug ändert sich die Optionsleiste. 
Hier die Möglichkeiten für das Textwerkzeug.

10. SCHRITT
Ebenen zusammenführen

Mit der Tastenkombination <Umsch>+<Strg>+e 
werden alle sichtbaren Ebenen auf eine Ebene 
reduziert.


